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Sequence Diagram 

No Simbol Nama Simbol Keterangan 

1 

  

Aktor 

Merepresentasikan entitas yang berada di luar 

sistem dan berinteraksi dengan  

sistem 

2 

  

Lifeline 
Menghubungkan objek selama sequence (message 

dikirim atau diterima dan aktifasinya). 

3 

  

General 
Merepresentasikan entitas tunggal dalam sequence 

diagram. 

4 

 

Boundary 

Berupa tepi dari sistem, seperti user interface atau 

suatu alat yang berinteraksi dengan sistem yang 

lain. 

5 

 

Control 

Element mengaturaliran dari informasi untuk 

sebuahskenario. Objek ini umumnya mengatur 

perilaku dan perilaku. 

6 

 

Entitas 

Elemen yang bertanggung jawab menyimpan data 

atau informasi. Ini  dapat berupa beans atau model 

object. 

7 

  

Activation 

suatu titik dimana sebuah objek mulai 

berpartisipasi di dalam sebuah sequence yang 

menunjukkan kapan sebuah objek mengirim. 

8 
 

Message Entry 
berfungsi untuk menggambarkan pesan/hubungan 

antar objek yang menunjukkan urutan kejadian. 
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9 
 

Message to 

Self 

Simbol ini menggambarkan pesan/hubungan objek 

itu sendiri, yang menunjukkan  

urutan kejadian yang terjadi. 

10 
 

Message 

Return 

Return menggambarkan hasil dari pengiriman 

message dan digambarkan dengan arah dari kanan 

ke kiri. 
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Diagram Flowchart 

No Simbol Nama Simbol Keterangan 

1 

  

Flow Direction 

Symbol 

Simbol  yang digunakan untuk 

menghubungkan antara simbol yang satu dengan 

simbol yang lain 

2 

  

Terminator 

Symbol 

 

Terminal simbol untuk permulaan (start) atau 

akhir (stop) dari suatu diagram  

. 

3 

  

Connector 

Symbol 

 

Simbol keluar – masuk atau penyambungan 

proses dalam lembar atau halaman yang sama 

4 

 

Connector 

Symbol 

 

Simbol keluar – masuk atau penyambungan 

proses pada lembar atau halaman yang berbeda. 

5 

 

Processing 

Symbol 

 

Simbol indikasi suatu proses pengolahan 

fungsi pada program. 

6 

 

Decision 

Symbol 

 

Simbol pemilihan keputusan berdasarkan dua 

kondisi benar dan salah pada flowchart 

7 

 

Input – Output 

Symbol 

 

Simbol yang menyatakan fungsi input (masukan) 

atau output (keluaran) dari suatu program 

8 

 

Manual Input 

Symbol 

 

 

Simbol indikasi manual input data melalui 

keyboard jika dalam program membutuhkan 

masukan data secara manual. 
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9 

 

Preparation 

Symbol 

 

Simbol inisialisasi atau pemberian nilai awal 

untuk persiapan langkah proses selanjutnya. 

10 

 

Predefined 

Process 

Symbol 

(subroutine) 

 

Simbol untuk memanggil sub-process atau 

prosedur ditempat yang berbeda. 

11 

 

Display 

Symbol 

 

Simbol yang berguna untuk menunjukkan 

dimana informasi akan ditampilkan dalam aliran 

proses. 

12 

 

Stored Data 

Symbol 

Simbol yang menunjukkan objek 

penyimpanan data umum yang digunakan dalam 

alur proses. 

13 

 

Sequential 

Access 

 

Simbol yang menyatakan input berasal dari pita 

magnetik atau output disimpan ke pita magnetik. 

14 

 

Card Symbol 
Simbol yang menunjukkan input berasal dari 

kartu atau output disimpan ke kartu 

15 

 

Document 

Symbol 

 

Simbol yang menyatakan langkah proses yang 

akan menghasilkan dokumen. 

 


